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Abstract

La importancia que en las clases se cree un entorno apropiado para el aprendizaje
significativo, y las mismas sean un ambiente de aprendizaje reflexivo mas que de
transmision de conocimiento, llevd a explorar estrategias para la ensefianza de
algunas asignaturas en la carrera de Ingenieria Eléctrica. No obstante, se considera
gue el estudio realizado y las conclusiones pueden hacerse extensivos a asignaturas
de otras carreras universitarias o del nivel medio.

Se propone asi una metodologia para favorecer el aprendizaje significativo, que el
docente reconozca la estructura previa de conocimientos de los alumnos a través de
realizar preguntas mientras se ensefia, con el fin de auto-evaluar la ensefianza ya
impartida, realizar una evaluacion diagnostica acerca de las ideas previas de los
estudiantes, y decidir la mejor forma de relacionar los nuevos conocimientos con la
estructura existente. Estas preguntas realizadas en forma sistematica generan una
participacion activa de los alumnos, y asimismo se estimula el aprendizaje por
descubrimiento, incentivando la motivacion y la creatividad.

Por otra parte para clases de laboratorio real o virtual (métodos de simulacion) se
sugiere realizar evaluaciones antes y después de la actividad practica, de corta
duracion pero que permitan evaluar conceptos clave relacionados con la misma, y el
grado de comprension alcanzado.

Lo expuesto se ha aplicado en asignaturas del tercer afilo de la carrera de Ing.

Eléctrica, en la Regional Santa Fe de la Universidad Tecnoldgica Nacional, con
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resultados muy satisfactorios, y seria una propuesta a tener en cuenta al elaborar
estrategias did4cticas en asignaturas afines.

1. Introduccidn

“El reto consiste precisamente en que los profesores deben hacer frente de un modo
activo a nuevas formas de ensefar que deben posibilitar y provocar un modo distinto
de aprender, y que el resultado sea relevante ademas de significativo para el sujeto
que lo intenta. No solo dentro del aula, ni solo restringido a lo cognitivo, sino
significativo en y para su vida dentro y, sobre todo fuera del aula”.

Alvarez Méndez, 2001, p.36

La expresion anterior sintetiza y refleja el espiritu que dio origen a la investigacion
realizada, en la idea que el aprender no es tan solo acumular conocimientos, sino
modos de razonar con ellos hasta aprehenderlos, interiorizarlos e integrarlos en la
estructura mental. En particular la investigacion se realiza en la ensefianza de las
ingenierias, con todas las connotaciones y particularidades que ella tiene.

Los estudios de Ausubel, en relacion al aprendizaje significativo, nos muestran que
para favorecer este tipo de aprendizaje se hace necesario el aplicar algunos criterios
al momento de elegir y definir las formas de ensefiar, tanto en las estrategias
empleadas como en la actitud del docente frente a sus alumnos. El docente debe
conocer las estructuras cognitivas de los alumnos, y ese conocimiento debe
preceder a la ensefianza del mismo. La alternativa ensayada para lograr este
objetivo, apunta a realizar un reconocimiento con caracter de evaluaciéon en el
momento apropiado (no llegar tarde con la evaluacion), prestando atencién no solo a
la estructura cognitiva, sino también a la forma y la calidad de lo que se aprende,
logrando a la vez que el alumno se sienta como un participante activo de la clase,
no como mero espectador (en el mejor de los casos, a veces). Esto tiene también
relacion directa con la motivacion, tanto para mantener la atencion en la clase, como
para el aprendizaje en si de los contenidos.

Asimismo estos criterios se pueden aplicar a las actividades préacticas, con las
particularidades propias de las mismas, y en especial con el uso de técnicas de
simulacion, las que permiten al alumno explorar, experimentar como si estuviera en

un laboratorio real, sin las limitaciones practicas que el mismo implica.

2. Referentes tedricos-conceptuales



Tal como en un trabajo anterior (Camara E., 2011)1, el marco tedrico se basa en la
teoria cognitiva de Ausubel (1997) que, con una posicidbn constructivista, esta
orientada hacia la ensefianza y pone acento en la organizacion del conocimiento en
estructuras, y en las reestructuraciones que se producen debido a la interaccion
entre esas estructuras presentes en el sujeto y la nueva informacion. Asi, Ausubel
cree que, para que la reestructuracién se produzca se precisa de una instruccion
formalmente establecida, que presente de modo organizado y explicito la
informacion que debe eventualmente desequilibrar las estructuras existentes. La
distincion entre la ensefianza y el aprendizaje es precisamente el punto de partida
de la teoria de Ausubel” (Pozo, 1997, p. 210).

La atencidn se centra entonces en estrategias didacticas inspiradas en el como
llevar a la practica esta instruccion formalmente establecida, y la manera de
presentarla en el ambito restringido de la ensefianza de las leyes de la electricidad a
nivel universitario.

El concepto central de la teoria de Ausubel es el de aprendizaje significativo: un
proceso a través del cual una nueva informacién se relaciona con un aspecto
relevante de la estructura de conocimiento preexistente. Se caracteriza por la
interaccion entre el nuevo conocimiento y el conocimiento previo. En ese proceso, el
nuevo conocimiento adquiere significado y el conocimiento previo se enriquece, se
diferencia, se comprende mejor su significado y se vuelve mas estable. Pone acento
en la organizacion del conocimiento en estructuras, y las reestructuraciones que
pueden producirse debido a la interaccidén entre la estructura presente y los nuevos

conceptos o informacion (fig. 1).
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Fig. 1: interaccion entre las estructuras presentes y la nueva informacion.

1. Camara, E. y Alzugaray, G. “Resolucion de problemas abiertos e integradores, tics
y software de simulacién”.

Asi, la estrategia didactica a adoptar deberia ser aquella capaz de brindar una
ensefianza orientada o preparada para que sea facilmente internalizada por un
alumno activo, creando el entorno que conduzca a un aprendizaje significativo. No
se trata de “hacer conocimiento” en un alumno pasivo. Pero para ello el profesor
debe previamente evaluar las estructuras cognitivas de los alumnos, crear un clima
de reflexion y ensefiar de una forma que pueda ser facilmente captada por los
mismos, transformando (si corresponde) las estructuras cognitivas originales, y
ayudando a los alumnos a relacionar los nuevos conceptos con todos los conceptos
previos posibles, tejiendo redes que les permiten retenerlos en la mente.

Al decir “previamente” surge la pregunta ;Cuando? La propuesta es hacerlo en la
misma clase. Ello esta asociado al criterio de transformar la clase en un momento de
reflexion y analisis, mas que de transmision de conocimientos. Esta evaluacion es
asi una “herramienta de conocimiento”. Parafraseando a S. Celman en Camilloni,
1999: “Si el docente logra centrar mas su atencion en tratar de comprender qué y
como estan aprendiendo sus alumnos, en lugar de concentrarse en lo que él les
ensefia, se abre la posibilidad de que esta evaluacion deje de ser simplemente un
modo de constatar el grado en que los estudiantes han captado la ensefianza, para
pasar a ser una herramienta que permita comprender y aportar a un proceso”. Al
reconocer que los aprendizajes significativos requieren un tiempo de consolidacion,
solo se pretende evaluar lo previo, planteando una situaciébn de sorpresa que
permite evaluar mas fehacientemente, al no estar preparado para ella el alumno (E.
Litwin en Camilloni, 1999). En este marco, la evaluacion es parte del proceso
didactico y conlleva al estudiante a una toma de conciencia de los aprendizajes
adquiridos, a la reflexion y la auto-observacion.

Siguiendo a Ausubel, su teoria relaciona distintos tipos de aprendizaje, en funcion de
las formas de ensefianza, valorando las mismas en funcion de lo que teoria y
experiencia han mostrado. Considera entonces que el aprendizaje mas conveniente
es el aprendizaje significativo por descubrimiento autbnomo, y se deberia tender a

él, en lo posible.



Esto adiciona otro criterio a tener en cuenta por el docente: el desafio de una clase
donde se trate que el alumno “descubra”, aprenda a pensar y a desarrollar su
capacidad de hacer un analisis critico. En las exposiciones aulicas, la propuesta es
entonces que el docente induzca al alumno a recorrer “los caminos que llevaron al
descubrimiento” de las leyes fisicas relacionadas con el tema. En lo que hace a las
actividades préacticas en asignaturas de ingenieria eléctrica, las mismas no se
prestan a que el alumno realice aprendizaje por descubrimiento guiado. Por
aspectos practicos que se analizaran posteriormente, estas actividades deben
responder a un plan preestablecido, y se efectian en tiempos acotados. Sin
embargo, el desarrollo tecnolégico provee hoy al docente de un recurso muy
importante que son los programas (software) de simulacion. Ellos solo requieren de
lo que en nuestros dias es cada vez mas comun de acceder para multiples
actividades, cual es la computadora personal, y programas que pueden bajarse
libremente de la red o que las universidades estan adquiriendo y poniendo a
disposicion de los alumnos. Esto permite que el alumno disponga de un laboratorio
“virtual” con el cual experimentar sin las limitaciones de tiempo, espacio,
instrumentos, ni los peligros del laboratorio real.

Motivacidon: existe una “inextricable relacion entre psicologia y educacién, y su
vinculaciéon con la mejora de las practicas docentes” (Leliwa, 2011). En la tarea
docente se hace conveniente incorporar algunos conceptos que brinda la psicologia,
como que los valores en forma concreta y practica, son la causa que motiva todas
nuestras acciones. Si se considera que valor es aquello que es el objeto de un
deseo o un miedo, ese deseo es lo que “motiva” a buscar el valor. Asi, sin que nos
demos cuenta se generan “cadenas” formadas por valores que a veces son un
medio para conseguir otros valores, y las interrelaciones que entre los mismos se
dan generan una “red” que alberga nuestra mente. Nada de lo que hacemos es por
casualidad, y es por ello que tanto el estudio como el aprendizaje estan directamente
vinculados con ese conjunto de deseos.

Cuando en el siglo pasado se desarrolla la psicologia como ciencia, y paralelamente
los medios de comunicacion, nace la publicidad, y es ella una de las primeras en
aprovechar los nuevos conocimientos sobre la conducta humana. Quienes hacian
publicidad comenzaron a especular (y realizar una verdadera manipulacién con los

valores y deseos de los posibles consumidores). Esto es lo que se denomind “el



consumismo”, criticable desde el punto de vista de la manipulacion que hace el
vendedor del consumidor.

Pero la estrategia de utilizar el conocimiento de esas redes o estructuras de valores,
para “vender” conocimientos a los alumnos, mostrando, destacando que los
contenidos que se ensefian forman parte de esas cadenas de valores preexistentes,
pasa entonces a ser algo relacionado directamente con la motivaciéon. En la fig. 1 se
ha destacado asi la relacion entre los nuevos contenidos y aspectos relacionados
con la “vida diaria” que se presupone son de interés o estan relacionados con

“valores” que el alumno posee.

3. Aspectos metodoldgicos

En funcién de los conceptos tedricos analizados, se pueden implementar estrategias
didacticas acordes con los mismos, y que pueden tener distintas connotaciones
segun los temas a ensefar. En las asignaturas de las ingenierias en general, y
especialmente en las materias basicas (matematicas, quimica, fisica), los contenidos
normalmente dejan muy poco (casi nada) librado a la subjetividad del profesor, o a la
opinién de distintos autores. Esto permite que el docente pueda tener bien definida
la forma “correcta” en que el alumno debe relacionar en su mente los distintos
conceptos (cémo aplicar las leyes fisicas al analisis y resolucién de problemas, para
arribar a un resultado Unico u Optimo, que aunque puedan utilizarse distintos
caminos para arribar al mismo sera unico o acotado). Asi, en este caso el docente
puede preparar la clase en funcién de una estructura previa que cabe esperar que el
alumno deberia tener, y pensar en presentar los contenidos para que los relacione
de la mejor manera con esa estructura previa, de forma que el aprendizaje sea
significativo.

Las pautas o criterios que se pueden plantear en este momento serian entonces el
buscar todas las relaciones con los conceptos previos y especialmente aquellas que
por tener relacion con las estructuras de valores que se presupone pueden tener los
alumnos, van a acrecentar la motivacion. A titulo de ejemplo, si el alumno tiene
como un valor la salud, el profesor de quimica al hablar del aluminio y la generacion
de cationes al estar en contacto con liquidos, puede comentar que el uso de vajilla
de aluminio lleva a incorporar en los alimentos cocinados en ellos, una
concentracion de cationes de aluminio superior a la maxima que estipula la

Organizacion Mundial de la Salud. Muy probablemente el alumno recuerde este



hecho y también en forma asociada el conocimiento inherente a la formacion de
cationes (probablemente recuerde todo ello de por vida). Se entiende en este
sentido que son comunes experiencias personales, de haber leido cuestiones que
tienen que ver con las actividades de todos los dias, y que se quedaron para
siempre en la mente: la motivacion era muy fuerte.

Pasada la etapa de preparacion de la clase, y ya comenzando la misma, seria el
momento de evaluar si los conocimientos previos que se presupone poseen los
alumnos, realmente estan presentes en las estructuras cognitivas de los mismos,
recurriendo entonces a preguntas. Preguntas que hagan aflorar los conocimientos
adquiridos, la comprensién racional y reflexiva de los conceptos, permitiendo a la
vez gque se pongan de manifiesto las dudas, las inseguridades, o interpretaciones
erroneas.

Si esta forma de evaluacion es realizada dentro de la ensefianza sin que sea un
pasatiempo ni un control riguroso, en un clima de respeto mutuo, e interpelando a
los alumnos por su nombre, estos sentiran que no pasan desapercibidos para el
docente, ayudando a vencer inhibiciones y realizar preguntas que permiten al
docente reconocer la manera en que ellos se interrogan respecto de un campo, los
errores y falsas concepciones, logrando una “realimentacion “(feedback) muy
beneficiosa para predisponer al alumno a un aprendizaje mas significativo de los

nuevos conceptos a exponer (fig. 2).

Nuevas
preguntas del
docente — Consolidacion
de los

conceptos
previos
~ Preguntas de los
alumnos

Nuevos
conceptos

Evaluacion de
los conceptos
previos

Preguntas
del docente

Fig. 2 Evaluacién de conocimientos previos y preparacion para abordar los nuevos
conceptos.

Esta es la evaluacion asumida como una actitud critica del aprendizaje. Si bien la
evaluacion en general responde a distintas funciones, en este caso es realizada con
la intencion de mejorar la practica docente (formativa), e incentivar la curiosidad

(motivar) al alumno, mas alla de la funcion de calificar.



Estas preguntas y la reflexion compartida con la cohorte, a que conllevan, permiten
desde esta concepcion y enfoque curricular, parafraseando a Alvarez Méndez (2001,
p. 35) “descubrir la calidad de lo aprendido y la calidad del modo en que aprende el
alumno, las dificultades que encuentra y la naturaleza de las mismas, la profundidad
y consistencia de lo aprendido, y la capacidad generadora para nuevos aprendizajes
de aquello que hoy damos por aprendido con solo haberlo oido y volcado e un
escrito. Es la evaluacion que mira al valor agregado de la ensefianza como indicador
valido de la calidad de la educacion”.

Este tipo de preguntas permite al profesor hacerse un concepto de cada alumno y de
la cohorte en general “antes que sea tarde”. Uno de los problemas de las
evaluaciones realizadas solo en momentos acotados (examenes) es el llegar a
destiempo, cosa que esta comunicacion creada y la actitud observadora del docente
pueden hacer que se dé en el momento oportuno. “Si la evaluacién es una forma de
aprendizaje, los maestros no pueden restringirla a actividades delimitadas por un
determinado periodo de tiempo o fecha” (Earl, 1997). Deja de ser una actividad de
control riguroso, una rendicién de cuentas (accountability).

El docente, una vez que considera afianzados los conceptos previos y avanza en la
clase con los nuevos contenidos, puede igualmente verificar la comprension de los
nuevos temas continuando la clase en medio de este ambiente favorable que ha
creado. Este seria asimismo el momento de tratar de aplicar el criterio mencionado
del aprendizaje significativo por descubrimiento autbnomo. Abandonando la idea de
la clase expositiva, podemos hacer (en lo posible) que el alumno “descubra” por
ejemplo las interrelaciones entre distintas variables que intervienen en una ley fisica,
en funcion de su experiencia personal, confrontando con la realidad, analizando
sistemas reales a los esa ley se aplica. Y esto tiene relacidn con la creatividad
Entendiendo por “creatividad” la capacidad de producir cosas nuevas, de hacer o de
dar ser a situaciones u objetos inexistentes o desconocidos previamente, pues crear
significa hacer existir, dar vida, establecer o fundar alguna cosa (Gonzalez Oliver en
Carabus, 2004). Si bien la creatividad es un concepto tedrico y por ello no
observable, lo que si se puede constatar es la actitud activa del individuo en el
aprendizaje, en la formulacion de respuestas o invenciones. Esta actitud activa es
una clave importante de los aprendizajes, tal como lo proclama el constructivismo y
la epistemologia genética de Piaget (Pérez Lindo en Carabus, 2004). Para

transponer habitos de pensamiento, se hace necesario el repensar, reformular



continuamente el saber ya alcanzado. Al igual que con la motivacion (y la creatividad
es en parte consecuencia de ella), es importante la actitud que el docente genera y
el entorno que crea en el aula, el estimular valores relacionados con la socialidad y
la participacion. Ante la pregunta de como puede desarrollarse la creatividad, surgen
como respuestas el favorecer la intuicion, la imaginacién, la motivacion, y para ello
es necesario apartarse del conocimiento basado en la repeticion memoristica,
acercandose al aprendizaje significativo.

Una consideracion particular merecen las actividades practicas (trabajos practicos).
Normalmente, en estas actividades, el alumno experimenta con circuitos eléctricos,
necesita de componentes e instrumental de medida seguros de operar, tanto en lo
que respecta a la prevencion de accidentes personales, como al cuidado del
equipamiento en si. También, debe el mismo ser confiable en cuanto a los valores
que mide, y por ello debe ser calibrado o contrastado periddicamente con
instrumentos mas precisos. Dado lo oneroso que resulta la adquisicion de equipos,
la necesidad de espacios fisicos, el tiempo que conlleva la preparacion de la
experiencia (armado del circuito), la necesidad de la presencia de personal docente,
y otras cuestiones practicas; no son tantas las experiencias que se pueden realizar.
Ademas en estas experiencias el alumno trabaja en grupo y con un tiempo acotado,
por ello no todos los alumnos pueden manipular y medir todo, como tampoco
apartarse libremente de un plan pre-establecido. En la practica, esto dificulta, impide
practicamente, el poder llegar a un aprendizaje por descubrimiento autbnomo. Sin
embargo la importancia de estas actividades esta dada porque hacen tomar contacto
al alumno con sistemas fisicos reales (componentes e instrumentos de medida) y
operar con los mismos, de ahi el valor indiscutible que tienen en cuanto a desarrollar
aptitudes procedimentales, como también a ejercer un efecto motivador al poder
interactuar con todos los sentidos, y experimentar sensaciones (luz, calor,
movimientos). ElI hecho que los tiempos estén acotados hace que en estas
actividades no haya tanta disponibilidad de explayarse con preguntas como en la
clase aulica, factor que debe tenerse en cuenta en la planificacion general de la
asignatura, aunque los criterios generales enunciados siguen siendo aplicables.
Como se menciond, la dificultad que en las actividades practicas reales no se pueda
experimentar lioremente, en pro del aprendizaje por descubrimiento, es salvada con
el uso de programas (softwares) de simulacion. Acompafiando el desarrollo de la

informatica, se han desarrollado programas para simular situaciones reales. Los



programas de simulacion siguieron la evolucién del software en general, haciéndose
mas “amigables” y permitiendo que se “construyan” sistemas virtuales simplemente
manipulando iconos que representan sus partes componentes.

Estos softwares se han extendido ampliamente para la ensefianza de las ciencias
fisicas y la quimica. En el caso particular de los circuitos eléctricos, se pueden
simular los mismos en un laboratorio virtual (en la pantalla de una computadora),
donde “se construye” el circuito. Los programas permiten disponer de instrumentos
de medida o control, y componentes tipo (como resistencias, capacitores,
inductancias, etc.), variando a voluntad los valores de los mismos, como también
condiciones ambientales, como la temperatura.

Para la ensefianza de quimica existen asimismo softwares libres (Allouche, 2010)
que permiten al estudiante “armar” estructuras moleculares. Contienen bases de
datos con las caracteristicas de los atomos de cada elemento (diametro, estructura
electrénica, etc) como también de moléculas (distancias interatobmicas, angulos,
espectros). Los programas permiten seleccionar atomos para construir moléculas y
luego ver las estructuras en 3 dimensiones (3 D) rotandolas y disponiendo de
animacion.

De lo antedicho se desprende la relevancia que pueden tener las técnicas de
simulacién, en la ensefianza, al ser un complemento 6ptimo para las actividades
practicas reales, supliendo lo que por cuestiones practicas no se puede lograr en las
mismas en pro del aprendizaje por descubrimiento. Por otra parte, se considera que
los trabajos practicos reales son irremplazables.

Investigaciones realizadas en relacibn a como complementar en la practica los
trabajos practicos reales y virtuales, llevaron a concluir que seria deseable, en el
caso gue las experiencias sean sobre un mismo tema, realizar primero la actividad
practica virtual, lo que conlleva a que el alumno pueda llegar al trabajo practico real,
con los conceptos inherentes al mismo mas clarificados y afianzados. Cabe aclarar
gue las actividades practicas virtuales se pueden programar y realizar con asistencia
de docentes, tal como en las actividades practicas reales, pero por lo expuesto
pueden ser continuadas por los alumnos en forma individual o grupal, tanto en la
universidad (donde disponen de computadoras) como en su domicilio.

En las actividades practicas, tanto reales como virtuales, se experimentd la
realizacion de cortas evaluaciones (de no mas de 10 minutos) al comienzo y al final

de las mismas. Las evaluaciones, fueron planeadas de tal forma que el alumno tuvo



qgue aplicar el concepto a evaluar (y no el dar una definiciébn que puede ser mas o
menos memorizada). Por un lado, el hecho que el estudiante sepa de ellas hace que
se prepare y estudie mas para la misma, y por otro lado la actividad practica puede
ser evaluada en cuanto a su influencia en las variables o conceptos evaluados. La
metodologia utilizada apuntd a requerir respuestas gréficas en una de las
evaluaciones (la curva representativa de un fenémeno, por ejemplo, en la evaluacion
inicial), y analiticas en la otra (la ecuacion que describe el fendmeno y la influencia
de la variacion de las variables o los valores de las constantes, en la evaluacion
final). Aunque conceptualmente sea lo mismo, se trat6 de evitar con ello la influencia
de factores que pueden falsear las conclusiones que el docente obtiene al evaluar
(como la mera memorizacion, o el hecho de haberse comentado lo realizado, entre
los alumnos, durante la actividad practica). Como resultado de estas experiencias se
observd un mejor rendimiento que cuando no se realizan, y por otra parte el
aprendizaje en relacion a los conceptos evaluados resulté similar, tanto en la
actividad practica real como en la virtual, aunque algo superior en el trabajo practico

real.

4. Resultados alcanzados y/o esperados

Del analisis anterior, y de las ideas que nos proporciona la bibliografia sobre el tema,
atendiendo a mejorar los procesos de ensefianza y a transformar las evaluaciones
en “herramientas de conocimiento”, se pueden hacer las siguientes consideraciones:
La propuesta realizada, intenta clarificar distintos aspectos y la importancia que
adquiere la evaluacion, sobre todo cuando se la realiza como actividad formativa.
Como siempre, el comprender mejor los aspectos tedricos relacionados con una
actividad, permite definir mejor los objetivos e invita a la reflexion, a la inventiva,
motivando a mejorar las acciones.

En virtud de la metodologia analizada, mas que un cambio en los sistemas finales de
evaluacion, que se aplican en este tipo de asignaturas, el cambio pasaria por las
estrategias didacticas, ensefiando de tal forma que el aprendizaje sea mas
significativo, exista comunicacion con el alumno, y se logre la participacion de la
cohorte en una clase que deja de ser expositiva para transformarse en un entorno de
aprendizaje.

Se propicia crear un “clima” de confianza y comprensién (Earl, 1997), para que

afloren las dudas inseguridades, ignorancias, cuidando el aspecto afectivo y de



respeto entre profesor- alumnos y entre los alumnos. El resultado de las
evaluaciones muchas veces esta condicionado por el entorno.

Se propicia aprovechar las preguntas para sacar conclusiones, tanto de la
enseflanza como del aprendizaje, asi como la observacibn permanente y la
evaluacion espontanea, a través de la formulacibn de preguntas abiertas,
inteligentes, que hagan pensar, evaluando sus respuestas. El aprovechar la clase
para “analizar, criticar, juzgar, optar, tomar decisiones, como nucleo mismo de
trabajo con el conocimiento.

La ensefianza-evaluacion debe estar orientada a la forma en que se aprende, sin
descuidar lo que se aprende. En este sentido conviene recordar que, en la realidad
social y tecnologica que se vive, el alumno puede llegar a cambiar su area y
métodos de trabajo hasta 15 veces en su vida profesional. Transparentar en las
clases los procesos que el mismo profesor us6 para aprender, dudas, criterios,
opciones, hipétesis”.

Como connotacion, se tenderia a desarraigar la tendencia a estudiar para el
examen, o lo que es peor, por el examen, al punto que muchos alumnos, por inercia
de la escuela media, se sienten “obligados” a estudiar. Desarraigar asimismo la
tendencia a que la clase sea el lugar de dar o tomar apuntes. Esa evaluacién
continua, transparente, enteramente orientada a la comprension y al aprendizaje (al
servicio de la ensefianza) y en el momento mas oportuno, resulta formativa,
motivadora, orientadora. Las evaluaciones finales, si son Unicas, suelen ser
meramente sumativas, llegan tarde para corregir actitudes, conductas, etc.
“‘Debemos lograr que se conviertan en estudiantes de por vida, que interioricen un
conocimiento investigativo, sean autbnomos y sepan aplicar lo aprendido” (Earl,
1997, p.22). Que el estudiante desarrolle sus propias capacidades de
autoevaluacion.

La ensefianza-evaluacion debe estar orientada a la comprension, el aprendizaje, a
incentivar la curiosidad, pero no al examen (“esto se debe estudiar para el parcial
...."), (Alvarez Méndez, 1993, p.28), aunque si se deben formular y explicitar los
criterios de evaluacion (Litwin en Camilloni, 1999, p.31).

Que la evaluacién no lleve a dejar a alguien “afuera”. Esta demostrado que la actitud
del docente hacia el alumno lo favorece o inhibe, lo condiciona. Sobre todo se puede

dar en alumnos del primer afio de la universidad, y con muchas cargas emotivas.



Los requerimientos para cubrir funciones insisten en la capacidad de comunicacion,
de redactar informes y de expresarse (este tipo de aptitudes se encuentra incluso en
los estandares de CONEAU). Por ello, esto es algo conveniente de evaluar, de
transparentarlo y consensuarlo con el alumno.

“Las formas de evaluacion deben ser acordes al tipo de conocimiento buscado”.

La metodologia propuesta se ha implementado, con buenos resultados. Se ha
comprendido y afianzado la necesidad que el aprendizaje sea mas significativo,
incentivando al descubrimiento, motivando, y que la evaluacion se efectie con la
mayor continuidad posible, en forma natural, informal, con el respeto y tacto
necesarios para que los educandos se sientan comodos en el aula.

Por otra parte, la investigacion realizada, ha tenido la virtud de motivar a quienes
participaron, a seguir aprendiendo, reflexionando y mejorando, tanto en la

ensefianza como en las evaluaciones.
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